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OBJETIVOS

Identificar los valores del educador que dejan huella a largo plazo.

Reconocer la importancia del maestro en nuestra relacién con el
aprendizaje.

Promover la reflexion en los futuros maestros a través de la visualizacion
de las caracteristicas del profesional que les gustaria ser.

MATERIALES /RECURSOS

Boligrafos o rotuladores.

Folios, cajas de carton, tapones, etc.

DESARROLLO

Momento 1 (25 minutos)

Los participantes visualizaran la secuencia «Creacion de la caratula» de la
pelicula Las clases. A continuacion, realiza una dindmica cooperativa 1-2-4:

Individualmente (1 minuto)
Cada uno pensara en los maestros o maestras que dejaron huella en ellos. Al
igual que se otorgan muchos premios a distintas facetas profesionales y
personales en otros &mbitos, como el cine o el teatro, en esta actividad los
participantes daran respuesta a la siguiente pregunta: ;qué te gustaria premiar
en esos maestros¢ Harédn una lista con cuatro premios.

Por parejas (2 minutos)
Ambos participantes pondran en comun la lista que haya elaborado cada unoy
seleccionaran cuatro de los puntos para construir una lista por pareja de cuatro
premios.


https://youtu.be/wzEfW42HQ60
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UNA INICIATIVA DE Dos parejas (4 minutos)

EUTEC Pondrén sus listas en co.ml'Jn y sacaran una de Cuatro‘premios con la que estén
= de acuerdo todos los miembros del grupo. Cada equipo expondré las cuatro

cualidades seleccionadas y elaborarad un mural, una infografia o un visual

COLABORADORES thinking en el que recogerén las diez cualidades que, de forma consensuada,

ESCUELA21 tengan mas valor en un docente para los participantes.

Momento 2 (6 minutos)

A continuacion, visualizaran el video Eres creativo, lo sepas o no. jVamos a
abordar un desafio!

Video
«Eres creativo, lo sepas o no»:
https://youtu.be/NIBRNVAgiFI

Momento 3 (15 minutos)

Cada grupo, con los materiales que tenga disponibles, disenaré los cuatro
trofeos para los premios que han seleccionado previamente.

Momento 4 (14minutos)

Después, invita a la puesta en comun. Un participante se levantard con un trofeo
y dird en alto: «Premio a... Y el ganador es...». Pronunciara el nombre de uno de
sus maestros y colocara el trofeo encima de una mesa central. Asi, irdn saliendo
uno a uno, hasta que todos los trofeos estén en la mesa.

Los autores de cada trofeo haran una foto y la publicarédn en Twitter, Instagram,
un blog... con un hashtag acordado por todos, por ejemplo,
#premioamimaestro.

Diles que comenten los valores que estan en esa mesa, que son los que mas
importancia tienen para ellos en la labor de los maestros e invitalos a
reflexionar: ;creéis que se habran sentido reconocidos por ello alguna vez?
sTenéis ahi muchas de las claves de la escuela que sofamos? Se abrira el
dialogo.

Se terminaré con un aplauso general a todos esos maestros y maestras que
hayan dejado huella en los participantes. Haz una foto al grupo con los trofeos
en la mano en nombre de esos docentes. Redacta un tuit o un post y publica la
foto en Twitter, Instagram o un blog con el texto para que esos aplausos salgan
fuera del aula.



https://youtu.be/NIBRNVAqiFI
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ANEX01

DESTREZA WOOP

5Como es el sueno que
quiero lograre Es dificil
pero posible,

5Como sabrés que lo
has logrado¢ ;Como se
notaré¢ Describelo de
manera concreta.

5Cuél es la principal
dificultad que puedes
encontrar en ti mismo
para lograrlo?

5Qué acciones te
ayudarian a enfrentar la
dificultad y lograr el
sueno? Piensa en
términos de “cuanto...
entonces, yo...” con
actuaciones reales.



